  Разработка урока «Крестики-нолики» по теме «Жизнь первобытных людей»
Цель: повысить мотивацию в обучении через различные виды игр;

Задачи: 

1. развить и воспитать у учащихся творческое начало, способности, память, воображение, внимание;

2. Обобщить пройденный материал.
Учитель: Здравствуйте, ребята. Сегодня мы с вами повторим и обобщим пройденный материал по теме «Жизнь первобытных людей», но сделаем это необычным способом, мы с вами поиграем. Каждый из вас наверняка знает игру «Крестики-нолики», вот в неё мы и будем играть. Одна команда будет называться «Крестики», а другая «Нолики». На доске висит расчерченная таблица с заданиями. Команды будут ходить по очереди. Какая команда  правильно и интереснее выполнит задание, та и получает балл, а задание закрывается значком команды – крестиком или ноликом. Кто первый закрывает ряд, тот и выигрывает.
Оценивать вас будет компетентное и независимое жюри, которое состоит из представителей 7-9 классов нашей школы.

Итак, начнём.

1 задание. Картина. Участники команд должны нарисовать картину, на которой должен быть изображён один из дней первобытных людей (оценивается правильность занятий первобытных людей и юмор).
2 задание. Ля-ля-ля, жу-жу-жу. У учителя в руках конверт, где находится набор карточек с буквами алфавита, за исключением, «ь», «ъ», «й», «ё», «э», «ю». Он предлагает представителям обеих команд вытащить по три буквы. Даётся 1 минута, на каждую букву учащиеся должны придумать по 3 слова, относящиеся к теме игры. Выигрывает та команда, которая назвала больше правильных слов.

3 задание. Чёрный ящик. Учитель выносит чёрный ящик (коробку), в котором лежат два пакета с чем – то (в данном случае можно положить 2 иллюстрации, например, с изображением мамонта и огня). Для каждой команды 1 пакет. Нужно отгадать, что лежит в чёрном ящике. Условие конкурса: команда может задать только 10 вопросов, на которые учитель может ответить только «да» или «нет». Если никакая из команд не отгадает, то следует проследить их логику вопросов и ориентацию в ответах, а также – повторяются ли вопросы, как быстро дополняют ребята своими вопросами вопросы предыдущих членов команды.
4 задание. Почемучки. Постоянно приходится слышать вопросы, которые начинаются со слова «Почему?». Ребята с учителем попытаются ответить на некоторые вопросы вместе. Каждому участнику команды будет задан один вопрос, на который он должен будет правильно ответить. Слово «не знаю» употреблять нельзя. Первый вопрос первому члену команды задаёт ведущий, а последующие формируются из ответа предыдущего члена команды. Например: «Почему в нашей школе нет видеомагнитофона?» - ответ: «Потому что их нет в продаже в магазинах». Вопрос второму участнику: «Почему их нет в продаже в магазинах?» - ответ: «Потому что в стране нет цветного металла» и т.д. В нашем случае это будут следующие вопросы: 
1. Для чего древние люди добывали огонь?
2. Почему древние люди рисовали в пещерах?
5 задание. «Марья – искусница». Как известно, Марья искусница отличалась умением вышивать ковры изумительной красоты. В соответствующем конкурсе ребята должны нарисовать портреты древнего человека. 

Каждой команде выдаётся лист ватмана, который разрезан на 10 частей. Каждому члену команды – своя часть. Части нумеруются, а учитель должен сказать, что должен изобразить каждый из участников. Ребята рисуют, на это им даётся 30 сек. После этого лист складывается соответственно номерам. 
Условие: совещаться во время конкурса нельзя.

В конце конкурса жюри оценивает качество нарисованного портрета.

6 задание. Жили – были. В этом конкурсе командам предлагается следующее задание: рассказать об одном из дней первобытных людей, но сделать это надо необычно, по цепочке, т.е. один начинает, второй повторяет это предложение и говорит своё, третий повторяет оба предложения и говорит своё и т.д. То же самое и с другой командой. Жюри оценивает остроумие, находчивость, связанность сюжета, ну и, конечно, достоверность содержания.
7 задание. «Малыш и Карлсон». В этой сказке Карлсон похваляется и хвастается своими способностями. К концу сказки складывается впечатление, что он и в самом деле самый воспитанный, в меру упитанный и т.д. Что это, как не хорошая реклама? В этом конкурсе командам предлагается прорекламировать 2 предмета, которые они получат от учителя.
Например, бивни мамонта и шкура мамонта. На подготовку даётся по минуте. По окончании конкурса жюри оценивает, какая команда лучше справилась с предложенным заданием.

8 задание. Видеоклип. Команды должны по очереди изобразить охоту на мамонта. Оценивается знания и артистичность.

9 задание. Сломанный телевизор. Участники одной из команд встают в одну шеренгу в затылок друг другу. Крайнему из участников на ухо называется какое – нибудь слово, относящееся к теме, например, бизон. Крайний из участников подходит,  поворачивает к себе лицом 2-го участника своей команды. 1-ый должен жестами и мимикой изобразить загаданное слово, но без звуков. Если второй участник понял показываемое, то он кивает головой «да», но если не понял, первый участник имеет право ещё раз повторить. Но после этого он обязан отойти в сторону, и так по порядку. В конкурсе оценивается не только правильность ответа. Нужно, чтобы было как можно меньше повторов.
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